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FENABS



Medidas del terreno de juego: 

-Home plate al pitcher: mínimo de 13,11 mts a un máximo de 15,24 mts. 

- Bases: 18,29 mts. 

-Home al perímetro del homerun: mínimo 60 mts a un máximo 76,20 mts.

  - Home al backstop sugerido:  7,62 mts a un máximo de 9,14 mts.

- La doble base en primera será obligatoria.

-La zona de strike será determinada del mismo modo que la del

campeonato de España de Slow:
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Alineación de jugadores:

-Solo podrán estar en el roster jugadores con licencia tramitada.

-Los equipos serán mixtos. Con un mínimo de una mujer en el campo en

todo momento.

 

-Los equipos deberán contar con un mínimo de 7 jugadores y un máximo

de 10 en el terreno de juego a la DEFENSIVA. No hay limite de jugadores a

la ofensiva.

-Se deberán poner en la alineación un orden al bate con todos los

jugadores que estén en el banquillo y que vayan a participar en ese

encuentro. El orden al bate se deberá seguir durante todo el encuentro y

no estará permitido ingresar a un jugador nuevo una vez comience el

encuentro. Solo se podrá saltar a un jugador en el orden al bate por motivo

de lesión y no podrá volver a incorporarse en lo que resta de encuentro. Si

ocurriese la lesión cuando este se encontrará en base, le tendrá que

remplazar el jugador que iría a batear como último en ese momento, en

caso de que este este en base, iría el anterior y así sucesivamente. 

-La alineación se deberá presentar al arbitro 5 min antes de comenzar el

encuentro.
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La duración del partido será de 7 entradas o una hora y cuarto, siendo

necesario terminar la entrada que se esté disputando una vez se

cumpla el tiempo reglamentario. 10 minutos antes, no se abre entrada.

La duración minima de un partido será de 50 min. si completadas las 7,

se ha jugado menos de 50, el resultado será valido el de las 7 entradas,

pero se seguirá jugando hasta completar los 50 min.

Los encuentros serán arbitrados por el equipo que se designe cada

semana en cada partido. Siempre que sea posible se hará con 2 árbitros

por cada encuentro.

Los lanzadores deberán llevar máscara.

Los encuentros no pueden quedar empatados. En caso de extra-inning

se pondrá un jugador en segunda base, que deberá ser el anterior al del

bateador del turno.

Un equipo solo podrá anotar 5 carreras por entrada. Sin embargo, si un

bateador conecta un home run, todas las carreras anotadas serán

validas. Durante las entradas extra no habrá limite de carreras.

Diferencia de carreras: 15 en la 4ª y 10 en la 5ª

Si la bola del lanzador golpea al bateador será considerado ese

lanzamiento como bola.

No estará permitido barrerse en bases. Si esto ocurre el corredor será

out automático.

El toque de bola no está permitido.
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El robo de base no estará permitido. Los corredores deberán

permanecer en la base hasta que la pelota lanzada haga contacto con

el bate. Si algún corredor sale de la base antes de tiempo será out

automático. 

Se empieza con 0-0 el conteo. Si se da base por bolas, el jugador

decidirá si ir a base o continuar bateando, poniendo un corredor en

primera base, que deberá ser el jugador que iría a batear como último

en ese momento, en caso de que este este en base, iría el anterior y así

sucesivamente. 

El lanzamiento se realizará con péndulo y el lanzamiento deberá tener

un mínimo de 1,80 mts y máximo 3,60 mts. Un lanzamiento no

reglamentario será considerado bola.  Pero si una vez cantado el ilegal

el bateador batea y los corredores avanzan una base y el bateador llega

safe a primera, el ilegal desaparece. Sin embargo, si después de batear,

no todos los corredores avanzan una base o el bateador no llega a

primera, será jugada a elección del entrenador a la ofensiva, determinar

si es lanzamiento ilegal o aceptar el resultado de la jugada.

Si el tiempo no permite terminar un partido, este será valido siempre

que se hayan jugado 3 entradas completas. 

Los outs en la base de home se realizarán pisando la zona delantera del

cuadrante por delante del home, sin tocar al corredor/a, para evitar

colisiones. Asimismo el corredor/a deberá pisar el resto de la zona

considerada strike para evitar colisiones.

Habrá un cono o señalización en la zona de foul a 3,5 metros de

distancia de la tercera base. Si el corredor rebasa el cono, deberá ir

obligatoriamente a home.

Los jugadores deberán ir debidamente uniformados, esto es al menos

camiseta del equipo con dorsal.
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Aplazamiento de partidos: sólo será admitido un aplazamiento por

equipo durante toda la competición.
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